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1. JOHDANTO

Ilmastonmuutos on viime vuosina noussut yhda tdrkedmmdksi aiheeksi
kouTutuksessa, kun maailma kohtaa ilmaston Tdmpenemisen ja sen seurausten
haasteet. Yksi ldhestymistapa oppilaiden sitouttamiseen tdhdn aiheeseen on
pelipohjainen oppiminen, jonka on osoitettu olevan tehokas tapa lisdta
opiskelijoiden motivaatiota ja parantaa oppimistuloksia ulkoiluun
sisdllytettynd. Sisdllyttamdllda Tluontokuvia ja Tabyrintit sekoitettuun
oppimiseen opettajat voivat luoda mukaansatempaavan ja vuorovaikutteisen
oppimiskokemuksen, joka rohkaisee oppilaita tutkimaan ja ymmdrtdmdan
ilmastonmuutoksen vaikutuksia ymparistoomme. Tama Tdhestymistapa hyddyntda
visuaalisten drsykkeiden voimaa houkuttelevan tarinan Tluomiseksi, joka
sitouttaa oppilaat sekd tunne- ettd alylliselld tasolla.

Teknologian kdyton Tisddntyessa opetuksessa opetussovelluksista on tullut
olennainen tyokalu sekd opettajille ettd opiskelijoille. Opetussovellusten
integrointi ulkoiluun sekoitettuun koulutukseen voi tarjota innovatiivisen
ja mukaansatempaavan tavan edistdd oppimista. Yhdistdamdalla ulkoilun edut
opetussovellusten saavutettavuuteen ja joustavuuteen VO saada
mukaansatempaavamman ja dynaamisemman oppimiskokemuksen.

Opetussovellusten kdyttd ulkoilussa voi auttaa kuromaan umpeen perinteisen
Tuokkahuoneen ja tosieldmdan kokemusten vdlistd kuilua. Nama sovellukset
voivat tarjota interaktiivisia ja visuaalisia apuvdlineitd, jotka parantavat
opiskelijoiden kadsitteitd, kuten geokdtkdilysovelluksia, jotka kdyttdvat
GPS-tekniikkaa opettaakseen oppilaille maantiedettd ja geologiaa. Ne voivat
myos tarjota opiskelijoille mahdollisuuden tehdd yhteistydtd ja kommunikoida
kollegoidensa sekd kouluttajien ja alan asiantuntijoiden kanssa.

Sekoitettu oppiminen ulkoiluun ja koulutussovelluksiin voi olla erityisen
tehokas kriittisen ajattelun ja ongelmanratkaisutaitojen edistdmisessa.
Haastamalla opiskelijat ratkaisemaan ongelmia ja tekemddn pddtoksia
todellisissa skenaarioissa, he voivat syventdda ymmdrrystd aiheesta ja
soveltaa sitd jokapdivdiseen eldmddnsa.

Tdalla tavalla opetussovellusten integrointi ulkoiluun  yhdistettyyn
koulutukseen tarjoaa ainutlaatuisen ja tehokkaan ldhestymistavan oppimiseen.
Siind  yhdistyvadt ulkoiTun edut teknologian saavutettavuuteen ja
joustavuuteen luodakseen dynaamisemman ja kiinnostavamman oppimiskokemuksen.

Tdhdn asiakirjaan olemme koonneet erilaisia ulkoiluaktiviteetteja, jotka
voidaan yhdistdd NPL-sovellukseen ja toiseen vastaavaan koulutussovellukseen
Tuodakseen opiskelijoille upean oppimiskokemuksen. Ndamd toiminnot auttavat
opiskelijoita ymmdartamadan globaalin ilmastonmuutosongelman kdsittelemisen
tdrkeyden. Tdaman Tdhestymistavan avulla opiskelijat voivat kehittdd syvempaa
ymmarrystd planeettamme sdilyttamisen tdrkeydestd ja tulla tietoisemmiksi ja
aktiivisemmiksi osallistujiksi kestdvdn tulevaisuuden Tuomisessa.
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2. ULKOILU NPL-SOVELLUKSELLA

NPL-pelisovellus on opetuspeli, jossa on 3D-Tabyrintit 1integroitu
tietokilpailuominaisuuteen, jonka avulla voit mddrittdd tietokilpailuja,
joita voidaan muokata. Pelin avulla opiskelijat voivat hankkia digitaalisia,
moniajo- ja muita taitoja sekd oppia pelatessaan. Tdssd on Tluettelo
toiminnoista, jotka voit integroida opetusprosessiisi parantaaksesi
oppimisprosessia:

Pelit:

e Voidaan perustaa interaktiivisia peleja, kuten aarteenetsintda
kdyttamalld erityisid tarroja/tarroja, jotka kiinnitetddn kasvi-
ja eldaimistolle ympdri paikkaa. Siella opettajat voivat ladata
ja tulostaa NPL-projektin Tlogotarroja ja sijoittaa ne alueen
kasvistoon ja eldimistoon. Sen jdlkeen oppilaiden on kierrettdvad
ja etsittdvad kasvistoa ja eldimistod erityisilla tarroilla ja
napsautettava kuvia sovelluksen avulla.

e (lick-Picture -peli, jossa biologiset prosessit nimetdan ja
oppijoiden tulee klikata kuvia prosessiin kuuluvista asioista.
Esim. fotosynteesiprosessi - Oppilaat joutuvat napsauttamaan
kuvia auringosta, kasveista, CO?symboleista ja 0?symboleista tai
ilmakuplista vedessa.

e Arvaa kasvisto ja eldaimistd, jossa kasviston/eldaimiston
dariviivat ndytetdan, ja oppilaiden tulee tunnistaa
kasvisto/eldimisto ja ladata niista kuvia.

e Jdrjesta matka rannoille ja asenna App-tietovisa ottaaksesi
kuvia erilaisista rannoille huuhtoutuvista jdtteistd ja
raivaamalla labyrinttitasoja.

Padset NPL- peliin osoitteessa https://npl.ysbf.org/nature-photo-labyrinth/

3. ULKOILU, JOHON SISALTYY MUITA KOULUTUSSOVELLUKSIA

Kaksinkertainen tietokilpailu

Jarjestd rantasiivous ja luo erilaisia reittejda ELF Learning Educational
Site -sovelluksen ja -sovelluksen avulla ja hanki sitten opiskelijat
vastaamaan tietokilpailuun ja saamaan kokemusta ulkona oppimisesta eri
tavalla.

Opiskelijat voivat kerdata kivia ja mineraaleja, kasveja, hyoOnteisiad,
maaperdd tai mitd tahansa muuta opiskeluyksikdstdsi riippuen. Esimerkiksi
lehtindytteet voivat auttaa puiden  tunnistamisessa, kivivertailut
havainnollistavat geologista historiaa ja muodostumia, ja toukkia voidaan
tarkkailla muuntumisen kautta.
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Rannan siivousmatkan perusteella voit sitten laatia tietokilpailun NPL-
pelistd ja saada oppilaat vastaamaan siihen.

Paaset ETf App -sovellukseen osoitteessa
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cubycode.gems&pcampaigni
d=web_share

4. MUITA HYODYLLISIA ULKOILUAKTIVITEETTEJA OPPILAIDEN

HOUKUTTELEMISEKSI

Tdssd on Tluettelo, jonka avulla opiskelijat voivat osallistua enemman
ulkoilmaaktiviteetteihin 1iittyen ilmastonmuutoskoulutukseen:

1. Luontovaellukset: Opiskelijat voivat tehdd opastettuja retkiad
Juonnollisilla alueilla oppiakseen dilmastonmuutoksen vaikutuksista
ekosysteemeihin, villieldimiin ja elinympdristoéihin. He voivat
tarkkailla muutoksia kasvien ja elainten kdyttdytymisessa,
lampotilassa ja sadssa.

2. Puiden istutus: Opiskelijat voivat osallistua puiden
istutustoimintoihin saadakseen tietoa puiden roolista
ilmastonmuutoksen hillitsemisessda. He voivat oppia hiilen kierrosta,
fotosynteesistd ja metsdnistutuksen tdrkeydesta.

3. Rantapuhdistukset: Oppilaat voivat osallistua rantasiivouksiin

saadakseen tietoa ilmastonmuutoksen vaikutuksista valtameriin ja meren

eldmddn. He voivat oppia valtamerten happamoinnista, muovisaastuksista
ja rannikkoekosysteemien sdilyttdmisen tdrkeydesta.

Yhteisopuutarhat: Oppilaat voivat osallistua yhteisopuutarhoihin

oppiakseen kestdvdstd maataloudesta ja elintarviketuotannosta. He

voivat oppia kompostoinnista, maaperan terveydesta ja
ilmastonmuutoksen vaikutuksista elintarviketurvaan.

5. Uusiutuvan energian matkat: Opiskelijat voivat tutustua uusiutuvan
energian kohteisiin, kuten aurinko-, +tuuli- tai vesivoimaloihin,
oppiakseen uusiutuvan energian roolista ilmastonmuutoksen
hillitsemisessd. He voivat oppia ndiden Tlaitosten takana olevasta
teknologiasta ja uusiutuviin energialdhteisiin siirtymisen eduista.

6. Kansalaistieteen projektit: Opiskelijat voivat osallistua
kansalaistieteen projekteihin kerdtdkseen tietoa ilmastonmuutoksesta.
Opiskelija oppii tieteellisestd prosessista, tiedonkeruumenetelmista
ja tiedon merkityksestd ilmastonmuutoksen ymmdrtdmisessa.

N

5. LOPPUHUOMAUTUKSET

NPL-projekti ja sen resurssit on Tluotu houkuttelemaan opiskelijoita
innovatiivisella tavalla heiddn mielensad virkistdmiseksi ja
oppimiskokemuksen parantamiseksi. Sisallyttamalla pelin erilaisiin
ympdristéihin ja hyddyntdamdlla projektin resursseja, kasvattajat ja
kouluttajat voivat saavuttaa tdmdn tavoitteen.
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constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only
of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any
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