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1. SISSEJUHATUS

Viimastel aastatel on kliimamuutus muutunud hariduses (ha olulisemaks
teemaks, kuna maailm seisab silmitsi globaalse soojenemise ja selle
tagajidrgedega. Uks Tldhenemisviis 6pilaste kaasamiseks sellel teemal on
mangupdhine 06pe, mis on osutunud tdhusaks viisiks Opilaste motivatsiooni
tostmiseks ja Opitulemuste parandamiseks, kaasates seda dues toimuvatesse
tegevustesse. Lisades segadppesse Tloodusfotosid ja Tablirinte, saavad
opetajad Tuua kaasahaarava ja interaktiivse O&ppekogemuse, mis julgustab
opilasi wuurima ja moéistma kliimamuutuste mdéju meie keskkonnale. See
Tdhenemisviis kasutab visuaalsete stiimulite joudu, et luua koitev siiee,
mis haarab Opilasi nii emotsionaalsel kui ka intellektuaalsel tasandil.

Seoses tehnoloogia laialdasema kasutamisega hariduses on haridusrakendused
muutunud oluliseks to6riistaks nii Opetajate kui ka O6pilaste jaoks.
Haridusrakenduste 1integreerimine oOuestegevustega kombineeritud Oppevormis
voib olla uuenduslik ja kaasahaarav viis o6ppimise edendamiseks. Oues
toimuvate tegevuste eeliste kombineerimine haridusrakenduste
juurdepddsetavuse ja paindlikkusega vo6ib kaasa tuua kaasahaaravama ja
diinaamilisema oppekogemuse.

Harivate rakenduste kasutamine Oues toimuvates tegevustes vo&ib aidata
Uletada 106het traditsioonilise klassiruumi ja reaalse maailma kogemuste
vahel. Need rakendused véivad pakkuda interaktiivseid ja visuaalseid
abivahendeid, et parandada Opilaste arusaamist mdistetest, naiteks
geopeituse rakendused, mis kasutavad GPS-tehnoloogiat Opilastele geograafia
ja geoloogia Opetamiseks. Samuti voivad need anda Opilastele voimaluse teha
koostddd ja suhelda eakaaslastega, samuti koolitajate ja valdkonna
ekspertidega.

Segadpe koos Ouestegevuste ja haridusrakendustega voib olla eriti tohus
kriitilise mdotlemise ja probleemide Tlahendamise oskuste edendamisel.
Kutsudes oOpilasi lles Tlahendama probleeme ja tegema otsuseid reaalsetes
stsenaariumides, saavad nad Oppeainet sligavamalt mdista ja seda oma
igapdevaelus rakendada.

Sel viisil pakub  haridusrakenduste integreerimine Ouestegevustega
segadppevormis ainulaadset ja tohusat Tldhenemist Oppimisele. See i{ihendab
oues toimuvate  tegevuste eelised tehnoloogia  Tigipdasetavuse ja
paindlikkusega, et luua dinaamilisem ja kaasahaaravam oppekogemus.

Sellesse dokumenti oleme kokku pannud erinevad Ouetegevused, mida saab
kombineerida NPL-rakendusega ja mdne muu sarnase haridusliku rakendusega,
et Tuua Opilastele imeline Oppimiskogemus. Need tegevused aitavad oOpilastel
méista globaalse kliimamuutuse probleemiga tegelemise tdhtsust. Selle
Tdahenemisviisi kaudu saavad Opilased silgavamalt mdéista meie planeedi
sdilitamise tdhtsust ning saada teadlikumaks ja aktiivsemaks osalejaks
jatkusuutTliku tuleviku loomisel.

“

l’a m Co-funded by the R
Erasmus+ Programme S
SIHTASUTUS NOO!

RED TEADUSES JA ETTEVOTLUSES ;
studio YOUTH IN SCIENCE AND BUSINESS FOUNDATION of the European Union e

o

I



Erikursus: 3. Moodul - Tegevused dues NATURE PHOTO
LABYRINTH

2. VALITEGEVUSED NPL-RAKENDUSE ABIL

NPL-i mdngurakendus on Oppemdng, mille 3D-labirindid on -{integreeritud
viktoriinifunktsiooniga, mis voimaldab seadistada viktoriine, mida saab
redigeerida. Mdng voimaldab oOpilastel omandada digitaalseid, multitegumtdo
ja muid oskusi ning Oppida mdangides. Siin on nimekiri tegevustest, mida saate
Oppeprotsessi tdiustamiseks integreerida oma Opetamisprotsessi.

Mangud:

e Saate seadistada interaktiivseid mdnge, nagu aardejaht,
kasutades spetsiaalseid kleebiseid/silte, mis on ette ndhtud
asukohtade uUmbruse taimestikule ja Toomastikule. Kus opetajad
saavad alla Taadida ja printida NPL projekti Tlogo kleebiseid
ning asetada need piirkonna taimestikule ja Toomastikule.
Seejdrel peavad Oppijad kdima ringi ja otsima nende
spetsiaalsete kleebiste abil taimestikku ja Toomastikku ning
k1opsama rakenduse abil pilte.

e Kldpsa-pildi mang, milles nimetatakse bioloogilisi protsesse ja
Oppijad peavad kldpsama pilte asjadest, mis on protsessi osa. Nt
fotosiinteesiprotsess - Oppijad peavad kldpsama pilte pdikesest,
taimedest, CO?simbolist ja 0?simbolist voi ohumullidest vees.

e Arvake dra taimestik ja Joomastik, kus naidatakse
taimestiku/fauna (levaadet ja Oppijad peavad taimestiku/fauna
tuvastama ja nendest pilte Gles laadima.

e Korraldage reis randadesse ja seadistage rakenduse viktoriin, et
pildistada erinevat tllpi jadtmeid, mis randadesse uhuvad,
puhastades samal ajal Tlablrindi tasandeid.

Mangule pddsete juurde : https://npl.ysbf.org/nature-photo-Tlabyrinth/

3. OUETEGEVUSED, MIS HOLMAVAD MUID HARIDUSRAKENDUSI

Kahekordne viktoriin

Korraldage rannapuhastus ja Tuues erinevaid marsruute ELF Learning
Educational Site'i ja rakenduse abil ning seejdrel pange 6pilased
viktoriinile vastama ja saama OuesOppe kogemusi erineval viisil.

So6ltuvalt teie Oppeliksusest saavad opilased koguda kive ja mineraale, taimi,
putukaid, mulda voi midagi muud. Nditeks voivad lehtede proovid aidata puude
tuvastamisel, kivimite vordlused aitavad illustreerida geoloogilist ajalugu
ja moodustisi ning rodvikuid saab jdlgida transformatsiooni kaudu.

Rannapuhastusretke pohjal saate seejdrel koostada NPL-mangu viktoriini ja
panna Opilased sellele vastama.
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Rakendusele E1f pddsete juurde aadressil
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cubycode.gems&pcampaigni
d=web_share

4. MUUD KASULIKUD OUETEGEVUSED OPILASTE KAASAMISEKS

Siin on nimekiri Opilaste kaasamiseks rohkem vdlitegevustesse seoses
kTiimamuutuste haridusega:

1. Loodusmatkad: oOpilased saavad teha giidiga matku Tlooduslikes
piirkondades, et Oppida tundma kliimamuutuste mdju Okosiisteemidele,
elusloodusele ja elupaikadele. Nad saavad jdlgida taimede ja Tloomade
kditumise, temperatuuri ja ilmastiku muutusi.

2. Puude istutamine: 6pilased saavad osaleda puude istutamise tegevustes,
et Oppida tundma puude roll1i kliimamuutuste Teevendamisel. Nad saavad
Oppida tundma siUsinikuringet, fotosiinteesi ja metsa uuendamise
tdahtsust.

3. Rannapuhastus: oOpilased saavad osaleda rannapuhastustel, et saada
teada kTiimamuutuste mdjust ookeanile ja mereelustikule. Nad saavad
Ooppida tundma ookeanide hapestumist, plastireostust ja
rannikuokosilisteemide sdilitamise tahtsust.

4. Kogukonnaaiad: Opilased saavad osaleda kogukonnaaedades, et Oppida

tundma sddstvat pdllumajandust ja toiduainete tootmist. Nad saavad
oppida kompostimise, mulla tervise ja kliimamuutuste mdju kohta
toiduga kindlustatusele.

5. Taastuvenergia ekskursioonid: Opilased saavad tutvuda taastuvenergia
rajatistega, nditeks paikese-, tuule- voi hidroelektrijaamadega, et
Ooppida tundma taastuvenergia rolli kliimamuutuste Teevendamisel. Nad
saavad oOppida tundma nende rajatiste taga olevat tehnoloogiat ja
taastuvatele energiaallikatele Ulemineku eeliseid.

6. Kodanikuteaduse projektid: oOpilased saavad osaleda kodanikuteaduse
projektides, et koguda andmeid kliimamuutuste kohta. Nad saavad 6ppida
tundma teaduslikku protsessi, andmekogumismeetodeid ja andmete
tdhtsust kliimamuutuste mdistmisel.

5. LOPLIKUD MARKUSED

NPL projekt ja selle ressursid on Toodud oOpilaste kaasamiseks uuenduslikul
viisil, et stimuleerida nende meelt ja parandada nende Oppimiskogemust.
Lisades mdngu erinevatesse seadetesse ja kasutades projekti ressursse,
suudavad koolitajad ja koolitajad selle eesmdrgi saavutada.
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